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Escalada Esportiva

F Lpp do Parana

Regulamento Infantil de Top Rope

MODELO DE COMPETIGAO: TOP ROPE

A competicdo contara com 2 vias para cada categoria de idade, especificas para a categoria

infantil.

1.

COMO FUNCIONA A COMPETICAO

Todos os atletas escalardo 2 vias, 1 via Semifinal e 1 via Final.

2.

Pontuacdo oficial: O sistema de pontuagdo se alinha com as regras oficiais da
Confederacao Brasileira de Escalada Esportiva (CBEscalada).

A pontuacao € baseada no numero de agarras alcangadas na via.

A classificacdo na competicao é baseada no resultado da via Final.

Tempo maximo de escalada é 6 minutos.

Seréa permitida uma segunda tentativa na via caso do atleta caia antes de progredir para
a agarra seguinte a qual usou para fazer a saida. Exemplo: O atleta segurou na(s)
agarra(s) que estava(m) ao seu alcance, tirou os dois pés do chdo, mas escorregou antes

de tentar progredir para a préxima agarra da via.

CRITERIOS DE DESEMPATE

Caso dois ou mais atletas empatem com a mesma pontuagao na via da Final, os critérios para
desempate serdo, nesta ordem:



Menor nimero de tentativas na via;
Melhor classificagao na semifinal;

Menor tempo na via da Final;

N =

Persistindo o empate os atletas dividirdo a mesma colocacéo.

3. EQUIPAMENTOS

Cada atleta sera responsavel por trazer seu préprio equipamento, sendo obrigatério o uso de
cadeirinha, sapatilha ou ténis, e nao obrigatdrio (porém recomendado) o uso de saquinho de
magnésio.

4. DISPOSICOES GERAIS

O regulamento base segue os principios das competicoes da CBEscalada para a modalidade
Lead (Guiada), ajustados para a realidade da categoria Infantil. Quaisquer ajustes operacionais
adicionais serao divulgados previamente pela organizacao antes do inicio das competigoes.



